| 1M, PROTOTIPAZIONE IN UNITY
I| |I I5. PROGETTO FINALE
I |
[ | ;
(- =3 ' 1
1 I I 1]
| | | | [T ey
|| I| = FHE'I’HHIZIUHE I| r--—----—----—---
I I I I| |I '
| I
- - ] |
. II :l' I| i) | II
| |
I | \ : |"""ll ' ]
| | 1 L | | | |
| | II |I i
|
| 2 INTRODU L nnusﬁa‘mnu | |
| | [
e —_ [ | | _I_-"l |I I
| | 1 [ P | |
| I | Jrtmen e dom | | |
| | |I | | |
'I | | |j 'I i
II \ | oy | !
| ' i ' [ | = ' .
| | |
| 9. BISTEMI 0l RENDERING B. INTROOUZIONE ALLA GRAFICA 30 : [.-.--..- | | I
.I . : RERLTIME 10, INTEGRAZIONE AUDID I Ew HFH.IIﬂHTﬂ A UNITY | I | i I
Il E & : ) | | ||
[ ] B | |
|I | H : l---l| | II
I I--—---llill-- - - - - - —— ---“- eeen AT o - - : _'“.'I--Al II I
! I | B, MOTORE FISICO 1 o . i I | )
| : 9. ESPERIENZA UTENTE ED I H.Ell_HTﬂHH!.lZlﬂﬂE ALLA GRAFICA 20 | [
| | INTERFRCLIR ; : | &
! B =l = H » 4. SISTEMI OF INPUT ,
Il Il I---q'---—-uanl s ﬂ ! i l' '_ H |I
l = ! | I --—-H-_:l-- II--------II _-_H_‘\‘\ﬁ ﬁ o ﬁ II
| i 1 [ I
I [ | I I M [V G e A—— e SEE— II
I ' | g ! m i : :'I
I | | | = =
| SALVE! QUESTO E IL PROGRAMMA DI - L - 3. INTRODUZIONE ﬂl UNITY
| COMPUTER GAMESI |. STORIA DEI VIDEOGIOCHI k : ;
SALVE STRANIERDI PROGRAMMAZIONE bt
TR i AR & PRE MLSVERTI . o " WCOROATI 01 SALTARE SU NEMICI CON SPAZI0! o L B
L i i
|I | B O o [ o . 1 L q f_ H w ||
: e ) | ] -":& ol . 5 g o o o @ H o e e
_--_--—'-—'F'—-—.--_—-'--J--“-I' : I-- f -—--—---_-I-n--'----l o e o e e e e o e e e e e e
| ! ! i . W
| i


https://www.spaghettiwasted.com/wp-content/uploads/Programma/

