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-Definizioni  

il corso intende fornire le principali nozioni teorico pratiche di modellistica dell’abbigliamento, sviluppando 

le capacità di interpretazione di un figurino e la possibilità di trasposizione tecnica dal figurino al campione.  

La conoscenza modellistica dei tagli e lo studio delle proporzioni di un capo d’abbigliamento, nella sua 

interezza e nelle singole parti che lo compongono, come risorsa per una progettazione tecnicamente 

corretta e più creativa. 

Il corso si propone come obiettivo finale quello di fornire ai discenti gli strumenti tecnici per un primo 

studio di fattibilità di ogni progetto creativo di fashion design. 

Attraverso lo studio delle costruzioni si prefigge di fornire gli strumenti per una progettazione più 

dettagliata e fedele all’idea del progetto.  

-Finalità e contenuti 

Il corso si dividerà in tre fasi: una prima fase sarà dedicata alle nozioni preliminari di geometria, alla analisi 

delle proporzioni del corpo umano, ed al piazzamento del modello sul tessuto. nozioni propedeutiche. allo 

studio delle costruzioni geometriche di base della modellistica, sia artigianale che industriale e cioè: 

 costruzione della gonna retta e a ruota 

 costruzione del bustino 

costruzione dei capospalla 

 dei colli, 

 delle maniche,  

dei pantaloni 

Nella seconda fase, anche attraverso esercitazioni pratiche, in scala 1:10 e 1:1, le competenze acquisite 

nella prima fase saranno ampliate con sessioni tematiche di studio delle innumerevoli varianti di gonne, 

colli, maniche, bluse, camicie, giacche, cappotti e pantaloni. anche con accenni alle costruzioni 

asimmetriche 

Nella terza fase gli allievi applicheranno le conoscenze di base alla realizzazione del cartamodello di un 

proprio figurino, su taglia o su misura. 

 


