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L'arte di fare film animati richiede un elevato livello di abilita pratiche e competenze
tecniche cosi come un patrimonio di conoscenza e comprensione teorica.

La modalita di insegnamento del corso di animazione é stata progettata per riprodurre
fedelmente il modello di studio tipo, a lungo riconosciuto e accettato dall'animazione
professionale come un luogo ideale e concreto per lo sviluppo delle discipline interne alla
professione.

Il corso si propone di offrire la fondamentale liberta creativa, per una variegata
esperienza di apprendimento.

L'obiettivo del corso € di sviluppare negli alunni una piena comprensione del processo di
produzione e delle relazioni tra i diversi ruoli e responsabilita interne al contesto
dell’industria dell’ animazione.

Cosi come il lavoro di squadra, il corso sottolinea l'importanza della ricerca indipendente,
lo studio e l'analisi fondamentali al fine di consolidare, perfezionare ed estendere le
capacita creative e la comprensione teorica attraverso la riflessione critica.

Il corso é strutturato in moduli interdisciplinari basati sull’integrazione ed interazione delle
tecniche tradizionali applicate alle discipline e strumenti digitali : sono previste durante il
semestre revisioni individuali e/o di gruppo.

Metodologia

Gli obiettivi del corso saranno raggiunti mediante la distribuzione di una vasta gamma di
metodi di insegnamento e di apprendimento tra cui:

* progetti di laboratorio

* progetti di studio

* conferenze

* seminari

» critiche di gruppo

* lezioni di gruppo con l'ausilio di audiovisivi

* lezioni individuali teoriche e pratiche su strumentazioni e tecniche specifiche
* visite guidate di ricerca

* laboratori di gruppo in sala computer

* ricerca applicata e analisi critica

* lettura guidata
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Esempio di contenuti dei moduli didattici

INTRO
Elementi di storia del cinema e dell’animazione

CAMERALESS
Loops - collaborative project

VECTORZ
Animazione Tra-digitale 2d
Timing, spacing and fundamentals - personal project

BOORDS
Analisi del film/linguaggio filmico/regia
Script/storytelling/Visualizing/storyboarding/pre-editing

FORMS

lesson -

2d / 3d prototiping for stopmotion
model making - background design -

CUT OUT
Lips Sync - 2d / 3d prototiping for stopmotion

2D RIGGING
bones and joint - pose and cycles
acting and animation

FRAMEbyFRAME - 2
Stop motion - Autori e Tecniche
Case Study

LAYERS
advanced digital compositing
virtual enviroment - camera - lighting

FINAL PROJECT - 2

Elementi di gestione della produzione
Basic Compositing

Animazione

Inglese specialistico
Consapevolezza del mercato - Online Network
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